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insanin gérme boyutlari icine diisen ve beyaz 1sigin ayristiriimasiyla elde edilen renkler, ayni
zamanda tekrar birlestirildiklerinde beyaz 1s13a donustirulebilirler. Boya renklerinde bdyle bir durum
s6z konusu degildir.
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ISIK RENKLERI BOYA RENKLERI
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Bir nesnenin renkli gorilebilmesi igin, o nesnenin Ustinden yansiyan isiklarin gelerek, gézimuiz ag
tabakasinda gorintl olugturmasi gerekir. Gortintl olusabilmesi igin ise, 151k en fazla gerekli olan

elemandir. Bunun igindir ki, karanlik ortamda higbir sey géremeyiz. Nesnelerin renkleri, gelen 1s13in
yutulma veya yansitilma sirasinda gegcirdidi degisime gore meydana gelir.

Gelen 1g1k dedismez, ancak yansiyan 1sik miktari azalirsa, grilesme meydana gelir.
Renk, maddenin 1s1d1 dedistirmesi veya 1s13in gecirdidi bir tir islemin sonucudur denilebilir.

Ayni nesne farkl 1siklarla aydinlatildiginda rengi dedismis goriinir. Ornegin, turuncu bir nesne; ampul
1s1ginda oldugundan daha 1sikli, turuncu disindaki nesneler ise daha 6lgin, renklerini kaybetmis,
karanliklasmigs goériinirler. (Zamandas Karsithk)

Ylzeylerden yansimalar, dizgin, daginik veya karisik tiirde olur.

Ayna diuzgin, mat yuzeyler daginik, dokulu ylzeylerse karisik yansima yapan yuzeylerdir.

%

ISIK KAYMNAGI

Isik Isinlari

ylizey veya boya
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Nesnelerden yansiyan 15131 gérmek igin goze ihtiyag vardir. Genelde goz, calisma sistemi
bakimindan, fotograf makinesine benzer tirde ¢alisir. Ancak su farkla ki; gézde iki tur sistem

bagimsiz olarak ayni anda ¢alismaktadir. Yani koyu-acik (akromatik) algilama ve renkli algilama
(kromatik) icin ayri mekanizmalar devrededir.

G0z retinasinda iki tur hiicreden biri olan gubuksu htcreler, nesnelerden yansiyarak gelen isik
miktarini tespit eder. Yani 1s131n niceliksel boyutunu saptar. Bu tir isiksal etkiye “akromatik 1giksal
etki” denir. Retinadaki koni hiicreler ise nesneden gelen 1s1gin renksel karakterlerini yakalar. Bu bir
“kromatik 1s1k” yakalamasidir.
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Konik hiicreler
(3tip)
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RODS
Cubuksu Hicreler

Cornea

Lens

«—— Fovea
konik ve gubuksu hiicrelerin en
yogun oldugu bdlge

Bu iki hiicrenin géz-ag tabakasindaki durumu soyledir: konik hiicreler “fovea” adi verilen ve tam g6z
merceginin kargisinda bulunan alanda yodun haldedirler. Bu nedenledir ki, nesneye baktigimizda
goris alanimizin tam ortasina gelen yerdeki renkleri en dogru halleri ile goriiriiz. Foveadan etrafa
gidildikge, gubuksu hticreler artar. Bu hiicreler koyu-agigi algiladiklarindan; bu kisimlarda renksel
etkilenmeler azalir. En disgta ise yalnizca gubuksu hicreler bulundugundan, géztimuzin ucu ile
dedigimiz goéruntuler, ancak birer karalti halindedirler.

Hucrelerden gelerek beyne giden goz sinirlerinin toplandidi yerde ise, bu hicreler bulunmadigindan
“kor nokta” adi verilen kisimda gérme olugsmaz. Gérme isleminin olugmasi igin ise, bu sinirler aracilidi
ile tasinan 1sik etkisinin beyne gitmesi gerekir.

INSAN GOZUNUN, GORSEL OLARAK YAKALADIKLARININ SIRASI SOYLEDIR:

* ISIK
« HAREKET

- KOYU - AGIK
« RENK

- NESNE

Ozet olarak: Nesneden gelen igiklar vasitasi ile veya isik kaynagindan
gelen 1s1gin kendisinin, gézumuz araciligi ile bizde meydana getirdigi
duyumlar ve algilamalarin niteliksel haline “ " diyoruz.




B. Isikta ve Boyada Renk

ISIK RENKLERI

Gunes 15101 yaklasik beyaz 1sik olarak kabul edilmektedir.
Beyaz 1s1k yedi ayri renkten olusan bir battindur. Ancak bu
yedi renkten ¢cok daha fazlasinin var oldugu bilinmektedir.
Ayrica, bu yedi renk tekrar birlestirilirse beyaz 15131 elde
etme olanagi vardir.

Ayrica; 1sik renklerinin ana renkleri olarak kabul edilen,

+ KIRMIZI — MAVI — YESIL 1siklar birbiri (izerine
dusurilirse, tekrar BEYAZ ISIK elde edilir.

« KIRMIZI - YESIL......... SARI
* MAVI - YESIL............. TURKUVAZ
* MAV| - KIRMIZI........... HAFIF MORUMSU KIRMIZI

Bu karisimlardan elde edilen 1sik renklerini de tekrar
birbiri Gzerine dusurirsek, yine beyaz 15131 elde ederiz.




